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LE: Bon dia estimats oients! Som en Marcel Santamaria i jo, en Lucas Zamora.
Presentant un dia més: “El rincon del Empanao”

| avui tenim amb nosaltres...

ME: Als membres del equip técnic “d’ETINTROF”. Aixi que feta aquesta petita
introduccid, us els presentarem. Ells sén:

Lluc Esclasans, Director de Supracell.

ShenXin Chen i Eric Loré, productor i creador “d’ETINTROF”.

LE: Bé, dit d’aquesta manera no us haureu assabentat massa de qui és qui, aixi que
ho aclariré molt rapidament. L’Eric Loré és el creador i en ShenXin Chen és el
Productor. Es per si teniu dubtes.

ME: Gracies Lucas pel petit aclariment innecessari, crec que ja s’havia entés pero
bé,en fi, és igual. Molt bé, bon dia a tots, abans de tot, teniu alguna cosa a afegir?

CR: Si, ehem... pots pujar una mica el volum del micro? [...] Aaahi, perfecte.
Abans de tot dir gracies per convidar-nos a un programa tan escoltat com aquest, i
també per donar-nos aquesta oportunitat d’entrar en directe. Sou els meus idols!

ME: Ja, gracies per fer-nos la pilota.
CR: Ja, ja ...De res.
LE: Primera pregunta, si us sembla bé. Que veniu a fer avui en aquest programa?

DR: Venim a promocionar el nostre joc d’'una manera diferent. Per aixi cridar més
I'atencio del vostre public. Per tant no us penseu que fem spam ni res eh...

ME: Doncs ja m’explicaras tu com promocionar un joc sense fer spam, et recordo
que fer spam eé promocionar una cosa de manera repetitiva i simple.

PR:{R%F, FZ2EtintroffIEEAN, HFIRERERR AFHMMBEWMREXMKIROIER
. BRI EEEERNEZE,
- LT: Hola, soc el productor de Etintrof i hem vingut a presentar-lo perqué
creiem que el nostre joc tindra més repercussio si venim al vostre programa.

LE: Qué fareu aqui?



CR: Si, com ja ha dit el meu company ens heu convidat i per tant venim a explicar i
a contestar-vos totes les preguntes que vulgueu i aixi sabreu com és el nostre
projecte.

ME: La primera pregunta la voldriem fer per saber més sobre vosaltres: qui sou,
quin és el vostre projecte, en qué us vau inspirar, ... dades com aquestes.

DR: Som una empresa, Supracell, que vam comencar aquest projecte amb la idea
del creador I'Eric Loré. Aquest joc té un software lliure, perqué tothom pugui gaudir
I'experiéncia de jugar a aquest titol.

PR: AR SRR E B IREE,
- LT: Les normes de programari establertes sempre s'han de sequir.

CR: No ho podries haver dit millor.

LE: D’acord,doncs, feta aquesta petita introduccid, us farem unes preguntes sobre
el vostre joc.

CR: Endavant.

ME: Molt bé, pregunta: Suposo que per fer aquest joc us haureu inspirat en algun
altre joc o en un llibre. Si és aixi, quin?

DR: Si, com ja heu dit, aquest joc és una modificacié d’'un altre joc molt popular
d’aquest 2018-2019, anomenat Fortnite i com que ara s’estan fent moltes versions o
parodies del joc, nosaltres també hem volgut fer-ne una.

CR: El joc és un multijugador, encara que també podras jugar contra la IA, la
‘maquina”, hem pensat fer-ho aixi perqué la gent tingui I'experiéncia o la sensacié
d’estar socialitzant amb altra gent, a més, mentre jugues pots enviar peticions
d’amistat.

PR: b5, EAFAEEREEREMEUREERMLIEE,

- LT: Amés, us explicarem qué és el joc i qué fa.
LE: Doncs ... ja que treus el tema, SR. ShenXin, avangarem aquesta pregunta. En
que consisteix aquest joc, i qué té de diferent de les altres versions?

CR: El que hem volgut aconseguir és posar com a tematica, el menjar. Per tant, el
nostre personatge té com a repte, inflar-se al maxim. T’infles menjant els aliments
que et vas trobant pel mapa, i com més gros estiguis més rapid pujarem cap al cel.



DR: Seguit aix6 a dalt del cel t'esperara una cadira “gamer”. amb un tiquet per entrar
a un buffet lliure. | com a premi hem posat més menjar per seguir amb la tematica
del joc. El problema és que mentre estas pujant al cel hi ha altre gent que també ho
estara fent, aixi que hi haura batalles mentre hi puges. La mecanica d’aquest joc
esta pensada per a qué els jugadors estiguin tota 'estona amb tensié per si es troba
un altre jugador.

CR: A cada partida hi hauria més o menys 60 jugadors, farem que hi hagi tants pocs
jugadors perqué aixi els servidors aniran més fluids, les partides seran més curtes
cosa que fara tot molt més facil. El personatge es podra modificar I'aspecte, no les
seves habilitats. Cada vegada que el jugador passi de nivell d'experiencia se li'n
donara una nova.

PR: BYREERETEEFER RO GEREMEH, FLEMARLUERES
HEY,
- LT: El menjar s'aconseguira mentre la partida avancga, estara repartit per tot el
mapa, hi haura llocs on apareixera més menjar.

LE: Ara que ens heu explicat part del joc podriem intentar tenir una mica meés de
diversidé, com per exemple podrieu explicar-nos alguna anécdota que hagi passat
quan creaveu el joc?

CR: Hem passat moments graciosos i penosos quan desarrotllavem el joc un d’ells
va ser quan m’acabava de despertar, sortia de la dutxa i el ShenXin m’havia estat
trucant durant 10 min, quan em va tornar a trucar jo vaig respondre i em diu que tot
el procés que haviem fet havia sigut borrat per un virus. Com que era dissabte la
gent sortia de la ciutat, havia de sortir als afores de la ciutat que és on tenim el
estudi. Vaig arribar estressat, suant pels nervis i quan vaig obrir la porta tots
comengaren a riure. Després em van explicar que tot havia sigut una broma, que no
havia cap virus i tampoc que no s’havien esborrat tots els progressos.

PR: 5—EEEEBMEZIZLuCcBEERLZBIN—X, ER—EEELTHH—X, —
D#ERTE, EIREMNRE AREMAREEHAZFEACERE—KR EEME=
KEZREIEZREMERRM EEMREIMESELLE BRYOEER, HHAER
. AAMBEEEBNBHRALMERUKRE, REHMEHFM FESHEHE0M
MRAN—EEFEN, ME—UHB2AHTSRXMAZHEXR, EMHAEAMNERYE Seat
Arona 2018 .H#E 2 mEWE, HMRTEIELERIEM,

- LT: També un altre moment que va ser molt gracios, va ser el dia d’abans de
I'aniversari del Lluc. Va ser un dia molt tranquil, tot anava perfecte fins que va
arribar ’hora de plegar, aleshores vam decidir tancar-lo dintre de I'oficina per
tota la nit, quan vam tornar el dia seglent ell estava molt cansat i enfadat
amb nosaltres pero quan va veure el que li portavem com a regal d’aniversari,



va continuar enfadat perque no havia pogut anar al sopar el que li havien
preparat la seva familia. Després nosaltres li vam dir que tot havia estat
preparat amb la seva familia i que tot havia estat planejat per avui en
comptes d’ahir. El regal que li vam fer encara l'usa, era un Seat Arona 2018.
Sempre parlava d’aquest cotxe i vam decidir regalar-li.
DR: Un dia pends, de veritat, va ser quan realment vam esborrar els progressos que
haviem fet durant tota la setmana. Tot va ser perqué un dels encarregats es va
oblidar de fer una copia de seguretat abans que s'acabés. Per sort, tot el que
haviem estat fent eren proves de so i no va ser cap pérdua preocupant. A
'encarregat se li va fer un avis perqué no tornés a passar. Pero va tornar a passar
amb uns arxius més importants encara, aquesta vegada no va ser per culpa de
ningu, el que va passar va tenir relacio amb un els ploms de l'edifici, van caure i
I'alimentador d’emergéncia va fallar.

LE&ME (al mateix temps): Vaja...

LE: Crec que s’ha de tenir molt mala sort perqué fallin els ploms i també
I'alimentador d’emergéncia al mateix instant.

DR: Ja, ho vam consultar a un professional i ens va dir que 'alimentador era molt
antic i que no estava preparat per donar una gran quantitat d’energia de cop.

ME: Ja heu aconseguit un alimentador nou?

CR: No, encara no. Estem esperant a que el nostre técnic ens digui que necessitem
i quant costa.

ME: "Voldria demanar-vos si encara queda temps per a que el joc estigui a la
disponibilitat de tothom?

PR: 2M&, RAER—EFEHMNRE LQRRHELHSEESFER, Ly, mME
BMFLEHAT LIRS, BMATE-LESAREN, BERERMERER, BME
FER R,

- LT: Si i no, pero és una idea molt recent, és dificil que alguna empresa
s'interesi per aquest joc. A més, si volem que el joc tingui un nivell
acceptable, necessitem uns quants diners per al programari pero quan els
tinguem, ens hi posarem a tope amb el joc.



LE: D’acord... bé, doncs ja s’ha acabat el temps de I'entrevista.Esperem que us
hagi donat temps d’explicar tot el que volieu.

CR: Gracies, si, que ens hem pogut explicar tot el que voliem.
ME: Perfecte, a reveure. | sort amb els vostres negocis! Salutacions als oients i no

us perdeu el que ve a continuacio.

DR: Adéu. De nou, gracies.



